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Liftgombok (elevatorbuttons)

Biitykol Mester, aki lift szerel6 Tesz-Vesz varosban, ismét egy szokatlan megoldast valasztott. A
hibds emeletgombok cseréje helyett Gjjakat szerelt be a liftbe.

A @ gombbal a lift egy emelettel felfelé halad; a @ gombbal egy emelettel lefelé halad; a @ (azaz
nulla) gomb pedig koézvetleniil a foldszintre viszi az utast.

Tudjuk, melyik emelet a legalsé (1o), melyik a legfels6 (hi), és mi a lift aktudlis pozicidja (pos). A
feladatod az, hogy a megnyomott gombok sorrendje alapjan meghatarozd, melyik emeleten fog megéllni
a lift.

Ha a lift egy nem létez6 emeletre menne, akkor hibajelzést (,error”) adjon ki. (Megjegyzés: az épiilet
fold alatti szinteket is tartalmazhat.)

aster Tinkerer in Busy-Busy 15,

Low Floor |low =-2

| U = Up One Floor '3
D = Down One Floor
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1. dbra. Biitykol Mester.

I Az értékel6 rendszerbdl letolthetd csatolményok kozt taldlhatsz elevatorbuttons.* nevii
fajlokat, melyek a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjdk meg az egyes programnyelveken. A
megoldasodat ezekbdl a hidnyos minta implementaciékbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet a kovetkezo:

e az els6 sor tartalmazza a lo, hi, pos egész szamokat, ahol 1o a legalsé emelet, hi a legfels6 emelet,
és pos a lift aktudlis emelete.

o a masodik sor egy nem iires karakterldncot tartalmaz (pressedButtons), amely a megnyomott
gombok sorrendjét jelenti (minden karakter U, D vagy 0 (nulla) lehet).

Kimenet

A kimenet vagy egy egész szam, amely megadja, azt a szintet, ahol a lift a megnyomott gombok sorrendjét
kovetve megdll, vagy egy ,error” iizenetet, ha nemlétezé emeletre menne.
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Korlatok

e —10<1lo <pos <hi <100 and lo <0 < hi.
e A pressedButtons hossza legfeljebb 100000 és legalabb 1.

o A pressedButtons csak a U, D és 0 (nulla) karaktereket tartalmazza.

Pontozas

A megolddsodat sok kiilonboz6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megolddst adott. A feladat dsszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok Gsszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példak.
(===

— 1. Részfeladat (20 pont) pressedButtons hossza legfeljebb 100.
===

— 2. Részfeladat (20 pont) pressedButtons csak a U és 0 (nulla) karaktereket tartalmazza.

===

— 3. Részfeladat (20 pont)  Garantalt, hogy nem torténik hiba.
===

— 4. Részfeladat (40 pont)  Nincsenek tovabbi megkétések.
(===

Példak

’ input output

-1 73 1
UUDDOU

-2 71 error
DDDDOU

Magyarazat

Az els6 példaban: A lift a 3. emeleten van az elején (legalsé szint: —2, legfelsé szint: 7).

Az elsé U gomb a liftet a 4. emeletre viszi, a masodik U gomb pedig ismét felfelé viszi az 5. emeletre.
Ezutdn a D gomb leviszi liftet a 4. emeletre, a kévetkez6 D gomb pedig visszaviszi a 3. emeletre. A 0
gomb megnyomasaval a lift kozvetleniil a foldszintre megy. Az utolsé U gomb egy emelettel feljebb, az
1. emeletre viszi a liftet.

Minden a megengedett tartoményon beliil marad, igy nincs hiba. A végsé emelet: 1.

A masodik példdban: Most az 1. emeletrdl indul (legalsé szint: —2, legfelsd szint: 7). Az els6 D a
liftet O-ra, a masodik D —1-re, a harmadik D pedig —2-re viszi. A negyedik D —3-ra vinné, ami a legals6
emelet (—2) alatt van.

Ez tallépné a megengedett tartomanyt, hiba tortént. (A tobbi gomb (0U) nem keriil végrehajtésra, mert
a hiba mar megtortént.)
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