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Magyarorszag, 2025. december 9-10. padel e HU

Padel mérkozés (padel)

Két csapat padelt jatszik. Tudjuk, hogy Gsszesen N pontot jatszottak, és tudjuk, hogy ki nyerte az egyes
pontokat (az 1. vagy a 2. csapat).

Tekintettel arra, hogy szdmos bemelegité kort jatszottak (ez lehet 0 vagy N is), majd ezt kovették a
versenypontok (a fennmaradé pontok), hatarozzad meg a lejatszott teljes mérkézések maximalis szamat.
A teljes mérkézés akkor ér véget, amikor egy csapat legalabb 4 versenypontot nyer, és a kiilonbség legalabb
2 versenypont (csakigy, mint a teniszben).

1. dbra. Tipikus pillanat egy padel meccsen.

Példaul, ha a kovetkezd sorozatunk van: 1212121122122, akkor 2 teljes jatékunk lenne, ha az
els6 2 pontot bemelegitésnek, a tobbit pedig jatéknak valasztanank (illetve 1212 1 1, illetve 22 1 2 2).

Ne felejtsd el, hogy a jatékosok nem feltétleniil a mérkozés végén fejezik be a jatékot. Elofordulhat, hogy
a mérkozés kozben is kénytelenek elhagyni a palyat (példaul &t kell adniuk a palyat mésoknak).

Ezek a csapatok Osszesen T sorozaton vesznek részt. Meg kell hatdroznunk, hogy legfelejebb hany mér-
kézést jatszhatnak, ha optimalisan valasztanak meg a bemelegités hosszat.

I Az értékeld rendszerbél letolthetd csatolméanyok kozt taldlhatsz padel . * nevii fajlokat, melyek
a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjdk meg az egyes programnyelveken. A megolddsodat
ezekbdl a hidnyos minta implementaciékbol kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet elsé sora a tesztek T szamat (1 < T < 10) tartalmazza.

Minden teszteset két sorbdl all. Az elsé sor tartalmazza N-et, azaz a menetben jatszott pontok szdméat
(1 < N < 2000). A kovetkezd sor tartalmazza az N jatszott pontot, amelyeknél ismerjitk a gy&ztes
csapatot (1 vagy 2).

Kimenet

A kimenet T sort tartalmaz, mindegyikhez kifrjuk a maximalis jatékok szamat, amelyet jatszhatnanak,
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ha optimalisan valasztandk meg a bemelegités hosszat.

Korlatok

e 1 <T < 10.
e 1 < N < 2000.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonbo6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat sszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok Osszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példék.

(===
— 1. Részfeladat (20 pont) N < 20.
(===
— 2. Részfeladat (30 pont) N < 30.
(===
— 3. Részfeladat (50 pont)  Nincsenek tovabbi megkétések.
(===
Példak
’ input output
5 2
13 1
1111122121222 3
10 1
1212111212 2
20
22112112222212211112
14
11221221121221
12
111112112221

Magyarazat

Az els6 tesztesetben a maximdlis szamu jatékot gy érhetik el, hogy egyaltaldn nem melegitenek be,
igy két jatékot jatszanak.

A masodik tesztesetben nem jatszhatnak tobb mint egy jatékot, fiiggetlenil attdl, hogy hogyan vé-
lasztjak meg a bemelegités hosszat.

A harmadik tesztesetben a maximélis szamu jatékot gy érhetik el, hogy az elsé négy pontra beme-
legitenek, igy harom jatékot jatszanak.
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