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Hullamvasut épités (rollercoaster-pp)

Eduardo hullamvasutakat tervez. Egy hullamvasit palya N szakaszbol all, ezeket 0-t6l N — 1-ig szamoz-
zuk. Minden szakasz négy, kiillonb6zo karakter altal jelolt tipus egyikébe tartozik.

e ‘D’ — Lejtd szakasz: 9 km/h-val noveli a sebességet.

e ‘U’ — Emelked§ szakasz: 11 km/h-val csokkenti a sebességet.

e ‘H’ — Vizszintes szakasz: nem valtoztatja a sebességet.

e ‘B’ — Gyorsit6 szakasz: 10 km/h-val noveli a sebességet.
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1. dbra. A hullamvasut szakasztipusai.

Egy kocsi szakaszonként végighalad a palyan. A 0-s szakaszon indul, 0 km/h sebességgel.

Akkor neveziink egy péalyatervet megvaldsithatonak, ha a 0O-s szakasz végétél kezdve az utols6 szakasz
végéig a kocsi sebessége folyamatosan szigorian pozitiv marad. Ebbol kévetkezik, hogy az elsé szakasz
mindenképpen D vagy B, hiszen kiilénben utana a kocsi sebessége nulla, vagy negativ lenne.

Eduardo pélyaterve leirhaté egy N hosszi S karakterlanccal, amelynek minden karaktere egy szakaszti-
pust jelol. Annak érdekében, hogy a terv megvaldsithato legyen, lecserélhet néhény (akar nulla) vizszin-
tes (H) szakaszt gyorsité (B) szakaszra.

Szamold ki, legalabb hany ilyen csere sziikséges ahhoz, hogy a terv megvaldsithats legyen, vagy jelezd,
hogy ez nem lehetséges.

I Az értékeld rendszerbdl letolthetd csatolmanyok kozt taldlhatsz rollercoaster.* nevi faj-
lokat, melyek a bemeneti adatok beolvasasat valésitjak meg az egyes programnyelveken. A
megoldasodat ezekbdl a hidnyos minta implementaciékbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet elsd sordban egyetlen N szdm van, a péalya hossza.

A masodik sorban egy N hossztu S karakterlanc van, Eduardo jelenlegi palyaterve.
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Kimenet

A kimenet legyen egyetlen szam, a miniméalis H — B cserék szama, amivel megvaldsithatévd lehet tenni a
palyat, vagy -1, ha ez lehetetlen.

Korlatok

e 1 <N <100.
e S egy N hosszu, D, U, H, B karakterekbdl 4ll6 karakterlanc.

Pontozas

A megolddsodat sok kiilonbo6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat Osszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok 6sszege adja.

- 0. Részfeladat (0 pont) Példak.
(===

— 1. Részfeladat (10 pont)  Nincsenek emelkedd szakaszok. Az els6 szakasz egy gyorsito szakasz.

(===~

— 2. Részfeladat (15 pont)  Nincsenek emelkedd szakaszok.
(===

— 3. Részfeladat (20 pont)  Nincsenek vizszintes szakaszok.

(===~

— 4. Részfeladat (20 pont)  Legfeljebb 2 vizszintes szakasz van.
(===

- 5. Részfeladat (35 pont)  Nincs tovabbi megkétés.
(===

Példak

’ input output

BHUD

DUHB

HHDUU

Magyarazat

Az els6 példaban a 0-s szakasz 10 km/h-ra néveli a sebességet. Az 1-es szakaszra két lehetségiink van:

o Nem cseréljiik le, igy a kocsi sebessége marad 10 km/h. Ebben az esetben a 2-es szakasz —1 km/h-ra
csokkenti a sebességet, és a kocsi nem éri el a 3-as szakaszt.
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o Lecseréljiik egy gyorsit6 szakaszra, igy a sebesség 20 km/h-ra nd. A 2-es szakasz 9 km/h-ra csokkenti
a sebességet, majd a 3-as 18 km /h-ra noveli.

A masodik példaban, a 0-s szakasz 9 km/h-ra noveli a sebességet, majd az 1-es szakasz —2 km/h-ra
csokkenti, tehat a tervet lehetetlen megvaldsithatévd tenni.

A harmadik példaban, ha mindkét H szakaszt B szakaszra cseréljiik, a kocsi eléri az utolsé szakasz
végét. Belathatd, hogy ehhez kevesebb csere nem elegendd.
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