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Tarsasjaték (boardgame?2)

Alice és Bob, egy testvérpar, kardcsonyra egy stlyozott irdnyitott kormentes grafot kaptak, amelynek N
csucsa és M éle van. Nagyon versengéek, ezért elhataroztak, hogy jatszanak egy jatékot a grafon.

1. dbra. Alice és Bob vitatkoznak, ahogy a testvérek szoktak.

A jaték ugy kezdddik, hogy egy babut helyeziink az 1-es cstcsra. Minden kérben Alice és Bob felvéltva
tesz egy lépést, Alice kezd. Egy lépés soran az aktualis jatékos athelyezheti a babut az u csicsrdl a v
csiicsra, ha van egy él u és v kozott. Egy ilyen 1épésért a jatékosnak W, -, pénzt kell fizetnie. Az a
jatékos, aki nem tudja mozgatni a babut, veszit.

A jatékosok hihetetleniil okosak, igy azonnal tudjik, hogy ki fogja nyerni a jatékot, ha optimélisan
jatszanak. Igy a vesztes (mivel rossz vesztes) mindent megtesz azért, hogy a gy&ztes minél t6bb pénzt
fizessen. A vesztesnek mindegy, hogy neki mennyit kell fizetnie.

A graf ismeretében az a feladatod, hogy meghatdrozd, ki nyeri a jatékot, és azt a minimalis dsszeget,
amit a gy6ztesnek fizetnie kell, ha mindkét testvér optimdlisan jatszik.

=" Az értékels rendszerbdl letolthetd csatolmanyok kozt taldlhatsz boardgame2.* nevii fajlokat,
melyek a bemeneti adatok beolvasdsat valdsitjak meg az egyes programnyelveken. A megol-
dasodat ezekbdl a hidnyos minta implementiciékbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet els§ sordban az N és M egész szamok taldlhatok. Az ezt koveté M sor mindegyike harom
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egész szamot tartalmaz, U;, V;, W, ami azt jelenti, hogy az U; csticsbdl a V; csticsba vezet egy W; silyd
él.

Kimenet

A kimenetre két sort kell {rnod:
e Az els6 sorban a jaték nyertese legyen, amely Alice vagy Bob.

o A masodik sorba pedig a nyertes altal fizetendé minimalis pénzosszeget kell irnod.

Korlatok

« 1 < N <100000.

e 1 < M <200000.

e 1<U;,V; < N mindeni=1...M-re.

o Béarmely két csiics kozott legfeljebb egy él van, azaz minden (U;, V;) par egyedi.
o Agz élek egy iranyitott kormentes grafot alkotnak.

e 0<W,; <1000000000 minden ¢ =1...M-re.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonb6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megolddst adott. A feladat dsszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok 6sszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példak.

===
— 1. Részfeladat (10 pont) N <10, M < 20.
===
— 2. Részfeladat (15 pont) W; =0 mindeni=1...M-re.
=]
— 3. Részfeladat (40 pont) W, =1 mindeni=1...M-re.
&
— 4. Részfeladat (35 pont)  Nincs tovabbi megkétés.
&
Példak
’ input output
Alice
7

[ B e 2 I S S e R Y
00 N O O W o1 N 0
OO0 N W oo
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Magyarazat

2. abra. A példaban szerepld graf.

A példaban:

o Alice csak gy tudja biztositani a gy6zelmét, ha a babut az 1-es csicsrél a 4-es csicsra mozgatja
(2 koltséggel).

e Hogy maximalizdlja Alice kéltségét, Bob a babut a 4-es csticsrél az 5-0s cstcsra helyezi at;
o Alice 5-6t fizet a 7T-es cstcsra tOrténd utolso 1épéséért.

Mivel Bob nem tud 1épni, Alice nyer, és 6sszesen T-et fizetett.
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