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Magyarorszag, 2024. december 10. tournament-pp e HU

Pingpong bajnoksag (tournament-pp)

Tommaso nagy pingpongrajongd, és tgy dontétt, hogy kéveti a varosaban megrendezésre keriilé ping-
pongbajnoksigot: a 'Ping Pong Peng’-et.

1. dbra. Kép a versenyrol.

A verseny kieséses rendszerben zajlik. N versenyz6 van, akik 0-tél N — 1-ig vannak sorszamozva, ahol N
egy kettéhatvany. Minden versenyzo kiilonb6z6 szintii pingpongtudéssal rendelkezik. Az i-edik versenyzd
tudasszintje P;. Két jatékos mérkozésén a magasabb tudasszintl jatékos mindig legydzi a mésikat.

A szervezOk a versenyzbket a sorszamaik sorrendjében parositjak, azaz a 0. versenyzé az 1. versenyzovel
jatszik, a 2. versenyzO a 3. versenyzével jatszik, és igy tovabb. Ezutan a gyoOztesek tovabbjutnak a
kovetkez6 forduléba, ahol ismét a szamuk szerinti novekvé sorrendben keriilnek parositasra. (Ez azt
jelenti, hogy az eléz6 sorrendben elsé mérkozés gybztese jatszik a masodik mérkézés gybztesével, stb.).

Tommaso szeretné elore tudni, hogy melyik két versenyzé jut a déntobe, és ki lesz a gydztes. Tudsz neki
segiteni?

I Az értékeld rendszerbél letlthetd csatolméanyok kozt taldlhatsz tournament . * nevii féjlokat,
melyek a bemeneti adatok beolvasdsat valdsitjdk meg az egyes programnyelveken. A megol-
dasodat ezekbdl a hianyos minta implementiciékbol kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemeneti fiajlban a kovetkezd adatok vannak:

e az elsé sorban egy egész szam van: N, a versenyzék szama.

o a méasodik sorban N egész szam van: Py, ..., Py_1, az egyes versenyzOk tudasszintje.

Kimenet

A kimeneti fajlnak egyetlen sort kell tartalmaznia, amelyben a verseny gyoOztesének, illetve maéasodik
helyezettjének a sorszama van ebben a sorrendben, szokozzel elvalasztva.
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Korlatok
e« 2< N <131072.

e N = 2F valamely k pozitiv egész szamra.
¢« 1 <P, <1000000000 mindeni=0...N — 1-re.
o A P, értékek mind kiilonbozdék.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonb6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megolddst adott. A feladat dsszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok 6sszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példak.
===

— 1. Részfeladat (30 pont) N =2.
===

— 2. Részfeladat (30 pont) N < 1024.
===

— 3. Részfeladat (40 pont)  Nincs tovabbi megkotés.
===~

Példak

] input output

1473

8 25
7410816 32

Magyarazat
Az els6 példaban a verseny a kovetkezdképpen alakul.
1 ——
4 ———
4 ——1
7
7 -
7 —
33—

A gy6ztes a 2. jatékos 7-es tudasszinttel, a masodik helyezett pedig az 1. jatékos 4-es tudasszinttel.

A miasodik példaban a verseny a kévetkezdképpen alakul.
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10 —

10 —

10

A gyo6ztes a 2. jatékos 10-es tudasszinttel, a méasodik helyezett pedig az 5. jatékos 6-os tudasszinttel.
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