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Magyarorszag, 2024. december 10. findperm-pp e HU

Talald ki a permutaciot! (findperm-pp)

#v Ez egy interaktiv feladat, amiben a programodnak az értékeld rendszerrel kell kommunikalnia.
Felvaltva irj ki izeneteket a standard kimenetre és olvasd be a kévetkez6 bemenetet a standard
bemenetrol!

1. dbra. A permutéaci6 a falba bujt el eldled.

Kérdéseket tehetsz fel (i,7) alakban, ahol 1 < i,57 < N. Az i és j szamoknak nem kell kiillonb6zének
lenniitk. Az értékeld program a kérdésedre a (P; AND P;) El érték legmagasabb helyi értékii bit
indexével valaszol.

A legmagasabb helyi értékii bit indexén az x kettes szdmrendszerbeli alakjdnak legmagasabb hatvanyki-
tevojét értjik. Példaul, 5 = 101(9) esetén ez az érték 2, hiszen az 5 kettes szamrendszerbeli alakjaban a
4 = 22 a legnagyobb tag. Ha P; AND Pj értéke 0, az értékelé program -1-gyel valaszol.

Feladatod a legfeljebb 1000 szadmbdl all6 P permutéciot kitaldlni maximum 30000 kérdés hasznalataval.

I Az értékeld rendszerbdl letolthetd csatolményok kozt taldlhatsz findperm.* nevii fijlokat,
melyek a bemeneti adatok beolvasisat valdsitjak meg az egyes programnyelveken. A megol-
désodat ezekbodl a hidnyos minta implementaciokbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet elsé sora az N szamot tartalmazza, a permutacio hosszat. Miutan ezt beolvastad, a kérdéseket
a standard kimenetre az alabbi formatumban irhatod ki:

?7 i

ahol i és j a (i,7) kérdést irjak le.

Az 1,2,..., N szamok permuticiéja egy olyan N hossziisdgii sorozat, melyben az 1,2,..., N értékek mindegyike pon-
tosan egyszer szerepel.

2Az x 6s y szdmokbdl a bitenkénti ES (AND) miivelet egy olyan szamot képez, amiben a két szdm koz6s bitjei szerepelnek.
Példaul, ha x = 11 = 10119 és y = 13 = 1101(5), akkor x AND y = 1001(s).
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Amennyiben i és j érvényes indexek (1 < 4,5 < N) és a feltett kérdések szdma a most feltett kérdéssel
nem haladja meg a 30 000-et, az értékeld program a standard bemenetre kiirja a vilaszt. Egyéb esetben
a valasz -100, és az értékel6 program Helytelen valasz eredményt ad.

Ha kitalaltad a permutaciot, ird ki az alabbi formatumban:
' P, P, ... Py
A megoldas kiirdsa nem szamit kérdésfeltevésnek.

Miutén kiirtad a helyesnek gondolt permutaciot, vagy —100-at kaptal valaszul egy kérdésre, a programod
azonnal alljon le; ellenkezd esetben Idétullépés értékelést kaphatsz.

Korlatok

e 1 < N <1000.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonbozé tesztesetre lefuttatjuk. A teszteseteket kiilonalléan pontozzuk, a végsé
pontszamot a kilonbo6zé tesztekre elért pontszamok Osszege adja. A kitaldlandé permutécié minden
tesztesetben elGre rogzitett, a programod vialaszainak hatdsara az értékel$ program ezt nem valtoztatja
meg.

Jelolje @@ a programod &altal az adott tesztesetre feltett kérdések szamat. A pontszamod az aldabbiak
szerint keriil kiszdmitasra:

e« Ha @ > 30000, a tesztre 0 pontot kapsz;
o Ha 25000 < @ < 30000, az adott tesztre kaphaté maximélis pontszam 20%-at kapod meg;

Ha 20000 < Q < 25000, az adott tesztre kaphaté maximélis pontszdm 40%-4t kapod meg;

Ha 15000 < @ < 20000, az adott tesztre kaphaté maximalis pontszdm 60%-at kapod meg;
e« Ha @ < 15000, a tesztre kaphat6é pontszam egészét megkapod.

Példak
] input output
5
715
2
723
1
743
-1
? 44
0
143215
Magyarazat

Tegyiik fel, hogy a P = [4,3,2,1,5] permutéciét kell kitalalnod.
Az els6 kérdés a P = 4 és P; = 5 legnagyobb indext helyi értékére kérdez ra, ami 2.

A masodik kérdés a 3 és 2 értékekre kérdez ra, amire a valasz 1.
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2 AND 1 =0, ezért a harmadik kérdésre a valasz -1.
Végil a negyedik kérdésre a valasz 0, hiszen 1 AND 1 = 1.

Ez az interakcié példaként szolgal, hogy bemutassa a kérdések feltevésének, az értékel6 valaszanak és a
megoldas kiirdasanak miikodését. Nem feltétleniil jelent egy helyes mdédszert a permutacio kitaldlasara.
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