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Piramis épités (pyramid-pp)

Valerio a versenyprogramozas teriiletén elért legiijabb eredményeit egy hatalmas piramis épitésével akarja
megiinnepelni, amely kidllja az id6 probajat, és lehetové teszi, hogy a térténelemben emlékezzenek ra.
Ezért minden megtakaritdsiat arra kolti, hogy N homokkdébdl késziilt k6tombot vasaroljon. Most mér
csak piramis alakba kell 6ket rendeznie.

Mindenki tudja, hogy a piramisok egymasra épiil0, négyzet alaki szintekbdl dllnak. A legfelsé réteg csak
egy kétombbél all. A kozvetleniil alatta 1évo réteg 2 x 2 k6tombbél all, a kovetkezd 3 x 3 kétombbol 4ll,
és igy tovabb az utolsé rétegig, amely L x L k6tombbol all. Egy ilyen piramisra azt mondjuk, hogy L
darab szintje van.

1. Abra. Egy L = 5 szintes piramis sematikus abraja.

Legfeljebb hany szintes piramist tud épiteni Valerio az N darab kétombjéb6l?

1" Az értékeld rendszerbol letolthetd csatolményok kozt talalhatsz pyramid. * nevii fajlokat, me-
lyek a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjak meg az egyes programnyelveken. A megoldaso-
dat ezekbdl a hianyos minta implementaciokbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

Egy N egész szam, a kotombok szama.

Kimenet

Egy L egész szdm, a piramis maximalis szintjeinek szama.
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Korlatok
e 1< N <1000000000.

Pontozas

A megolddsodat sok kiilonboz6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat Osszpontszamat a megoldott

részfeladatokra kapott pontszamok 6sszege adja.

- 0. Részfeladat (0 pont) Examples.
(===

— 1. Részfeladat (20 pont) N < 100.
(===

— 2. Részfeladat (42 pont) N < 100000.
===

— 3. Részfeladat (38 pont)  Nincsenek tovabbi megkotések.

===

Példak

’ input

output

60 5

Magyarazat

Az els6 példaban mind az 6t k6tombot fel tudja hasznalni egy kétszintes piramis épitéséhez: egy kockat

a legfels6 szintre és 2 x 2 = 4 kockat az alsé szintre.

A masodik példaban az |1l abran lathaté piramist 1 +2 x 2+ 3 x3+4 x4+ 5 x 5 = 55 k6tombbdl

épitheti meg, és 5 kockaja marad még felhasznalatlanul.
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