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Sz6rél széra (wordle2)

#1 Ez egy interaktiv feladat, amiben a programodnak az értékeld rendszerrel kell kommunikéalnia.
Felvéltva irj ki tizeneteket a standard kimenetre és olvasd be a kévetkezo bemenetet a standard
bemenetrol!

A Wordle egy webes széjaték, melyet Josh Wadle walesi programozd hozott létre. A jatékosoknak 6 pro-
balkozasbol kell egy Otszavas angol szot kitaldlnia. Minden prébdlkozdsrol a betik lapkdjinak szine dltal
kapnak visszajelzést, amely jelzi, ha az adott betii a megfelelé helyen van vagy mdshol megtaldlhaté a

kitaldlando szoban — Wikipédia

Igy néz ki a Wordle jaték

Ebben a feladatban az 6tbetiis, az angol abécé kisbetiiibdl all6 s = 5753535455 titkos szoveget kell kita-
lalnod legfeljebb 9 prébélkozasbdl.

Egy tipp megadasahoz valassz ki egy 5 kisbetiibdl 4ll6 g szoveget, majd ird ki ezt az alabbi formatumban:

Ezutan egy 5 hosszusdgu r széveget kapsz valaszul, mely a >G> (green — z6ld), *Y’ (yellow — sarga) és
'W> (white — fehér) betlikbél all. Ezek az alabbit jelentik:
e Ha r; = G’ (z0ld), a tipped i-edik betiije helyes (azaz g; = s;).

o Har; =Y’ (sarga), a tipped i-edik betiije helytelen, azonban a kitaldlandé széban valamely masik
pozicion szerepel (azaz g; # s; és létezik olyan j index, melyre g; = s;).

e Ha r; = *W’ (fehér), a tipped i-edik betiije nem szerepel a kitaldlandé6 széban.

Ugyelj arra, hogy ha a tippedben egy betii tobbszor szerepel mint a kitaldlandé széban, a felesleges
el6forduldsok fehér szint kapnak.

Példaul, ha s ="jazzy" és g ="zyzyz", r értéke "YYGWW" lesz:
e Mivel g3 = s3, r3 =’G’.

o Mivel g1 # s1, azonban g1 = s4, 11 =’Y’.
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o Mivel gy # s2, azonban ga = s5, 12 ="Y’.

e Mivel s-ben nem fordul el6 tobbszor *y’ és ’z’, ami parja lehetne g4-nek és gs-nek, ry és r5 értéke
W

Ha kitalaltad a szét, valaszodat az alabbi formatumban ird ki:
e ! valasz"

A megoldas kifrdsa nem szamit bele a megengedett prébédlkozasok szaméba.

I Az értékeld rendszerbdl letolthetd csatolmdnyok kozt taldlhatsz wordle2. * nevii fajlokat, me-
lyek a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjak meg az egyes programnyelveken. A megoldaso-
dat ezekbdl a hidnyos minta implementaciokbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

Az elsd sorban egy T egész szdm van, a tesztesetek szdma.

Az értékel6 program minden tesztesetre egy masik kitaldlandé szot valaszt. Az els6 tippedet azonnal ki
is irhatod; az értékel6 program csak ezutan valaszol.

Miutan egy tippet kifrtal, az értékeld program r valasza elérhetévé valik a bemeneten.

Kimenet

Egy tipp megadasahoz valassz ki egy 5 kisbetiibdl 4ll6 g szoveget, majd ird ki ezt az aldbbi formatumban:

Ezutén egy 5 hosszisagi r szoveget kapsz, mely a G’ (zo6ld), *Y’ (sarga) és *W’ (fehér) betiikbdl all.

Ha kitalaltad a megoldast, valaszodat az aldbbi formatumban ird ki:

e ! wvalasz"

Miutan kitalaltal egy szdét, egybdl megadhatod az elsé tippedet a kovetkez6 széra. Ha minden szét
kitalaltal, a programod &lljon le.

Ha a megoldasodnak tobb mint 30 prébélkozasba telik valamelyik szot kitaldlni, a értékel6 Helytelen
valasz eredményt ad.

Vedd figyelembe, hogy a megoldas kifrasa nem szamit prébalkozasnak.
Miutan megadtal egy tippet vagy a vélaszodat, ne felejtsd el a sorvége karaktert (’\n’) kiirni és az
output buffert kiiiriteni (a ’cout << endl;’ elvileg automatikusan flush-el). Ha ezt nem teszed meg,
Id8tallépés vagy Memdérialimit tidllépés értékelést kaphatsz. Az output buffer kiiiritéséhez hivd meg
a

e fflush(stdout) fiiggvényt vagy cout.flush() metdédust C++-ban;

e System.out.flush() metdédust Java nyelven;

e flush(output) fiiggvényt Pascalban;

e stdout.flush() metédust Pythonban;
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o mas nyelvek esetén a dokumentaciébol kaphatsz segitséget.

Korlatok

« 1< T <5000.

e A megoldds minden tesztesetben elére rogzitett, a programod valaszainak hatdsara az értékeld
program ezt nem valtoztatja meg.

Pontozas

Ha a programod nem talalta ki sikeresen az Gsszes szo6t, az adott tesztért nem kapsz pontot.

Kiilonben jeldlje Q) azt a maximalis probalkozasszamot, amelyre a programodnak sziiksége volt a megoldés
kitalalasahoz az adott teszt Osszes tesztesetében.

e Ha @) > 30, a tesztre nem kapsz pontot.

e Ha 26 < @ < 30, a tesztre kaphaté maximalis pontszam 10%-4t kapod meg.

e« Ha 12 < Q < 26, a tesztre kaphaté maximalis pontszdm 25%-4t kapod meg.

o Ha Q = 11, a tesztre kaphaté maximalis pontszdm 40%-4t kapod meg.

o Ha Q = 10, a tesztre kaphaté maximalis pontszdm 60%-4t kapod meg.

e Ha Q <9, a tesztre kaphaté pontszam egészét megkapod.
A megolddsodat sok kiilonbo6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely

az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat Osszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok Osszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példéak.
(===~

— 1. Részfeladat (100 pont) Nincsenek tovabbi megkétések.
&
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Példak

’ input output

3

7 aaaaa
GGGGG

! aaaaa

? green
WWGYW

? piece
WWGGY

? beech
WGGGG

? leech
GGGGG

! leech

? zyzyz
YYGWW

7 azzzy
YWGGG

? yazzy
WGGGG

! jazzy
Magyarazat

A program lefutdsa a tesztesetek T' szaménak beolvasasaval kezd6dik. Ebben az esetben T = 3.

o Az els6 esetben a kitaldlando6 sz "aaaaa". Miutdn a "aaaaa" tippet megadja a program, az értékeld
a "GGGGG" szoveggel valaszol, azaz a tipp minden betije helyes. Igy megadhatjuk a valaszunkat a
"1 aaaaa" paranccsal és nekilathatunk a kévetkez6 sz kitaldlasanak.

e A masodik teszteseben a kitaldland6 sz6 "leech". Kz a probalkozas-sorozat a feladatleirasban
talalhaté képen van abrazolva.

¢ A harmadik tesztesetben a kitaldlandé sz "jazzy".

— A "zyzyz" tippre az értékel6 vilasza "YYGWW".

A "azzzy" tippre az értékel6 vilasza "YWGGG".
— A "yazzy" tippre az értékel6 vilasza "WGGGG".

— Ez esetben a "! jazzy" a bekiildétt megoldas. Fontos megjegyezni, hogy léteznek mas olyan
(nem feltétlen értelmes) szavak is, melyek megfelelnek a kiértékel6 altal adott vélaszoknak,
példaul "bazzy", "cazzy", "xazzy", ...

wordle2 4 /[ oldal



	Szóról szóra (wordle2)

