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Az IKPC legerésebb csapata (strongestteams)

Az IKPCEl méar a kiiszobon all. Az événd, Teréz szeretne néhany csapatot kialakitani a versenyre. A
csoportjaban N gyerek van, és pontosan K darab csapatot szeretne kialakitani.

1. dbra. A csapatok kialakitdsa faraszté feladat.

A gyerekek egy sorban iilnek, a sorban elfoglalt helyiiknek megfelel6en 0-t6l N — 1-ig szamozva. Az i-edik
gyereknek van egy A; csapatjatékossagi-tényezéje és egy B; programozasi képessége.

Minden csapatnak legalabb egy tagja kell, hogy legyen, és egy gyerek sem keriilhet tobb csapatba. A
0 <i; <ig <...<i < N gyerekek (bizonyos | > 0 esetén) akkor alkothatnak csapatot, ha minden
1 < p <l esetén a kivetkezo feltételek teljesiilnek:

U Aip < Aip+1> és

e nincs olyan i, < z < i,y indexti gyerek, hogy A;, < A;.

Az igy kialakult csapat eréssége B;, + Bj, + ...+ B;,.

Hatéarozd meg a csapaterdsségek maximélis 6sszegét, amit Teréz pontosan K darab csapat kialakitédsaval
elérhet!

I Az értékel6 rendszerbdl letolthetd csatolmanyok kozt taldlhatsz strongestteams. * nevil faj-
lokat, melyek a bemeneti adatok beolvasdsat valésitjak meg az egyes programnyelveken. A
megoldasodat ezekbdl a hidnyos minta implementaciokbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet a kovetkezokbdl all:

e az els6 sor az N, K egész szamokat tartalmazza,

¢ a mésodik sor N egész szamot tartalmaz: Ag, ..., Ay_1,
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e a harmadik sor szintén N egész szamot tartalmaz: By, ..., By_1.

Kimenet

A kimenetre egyetlen szamot kell irni, a csapaterdsségek maximaélis 6sszegét (Lehetséges, hogy ez egy 64
bites egész szammal dbrazolhatd.)

Korlatok
e« 1<K <N <100000.
e 1<A;, < Nmindent=0...N — 1-re.
e —10° < B; <10° minden i =0... N — 1-re.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonb6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat sszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok Osszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példak.
===

— 1. Részfeladat (9 pont) N < 20.
&&

— 2. Részfeladat (7 pont) N <5000 és B; > 0.
& &

— 3. Részfeladat (11 pont) B; > 0.
(=]

— 4. Részfeladat (22 pont) N < 5000.
&

- 5. Részfeladat (51 pont)  Nincsenek tovabbi megkétések.

Példak
’ input output
4 1 10
1223
10 -10 -2 3
5 2 10
52 4 3 2
4 3 3 43
Magyarazat

Az els6 példaban az egyetlen csapatba legjobb csak az elsé gyermeket tenni.

A masodik példaban a legjobb csapatkialakitasban az egyik csapatban csak az elsé gyerek van, mig a
masik csapatban a masodik és harmadik gyerek.
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