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Masodik forduld, 2023. december 12. gemgame e HU

Az ékszerész jatéka (gemgame)

Janos az Uj mobiljatékkal jatszik: ,, Az ékszerész jatékkal”.

Ebben a jatékban egy N x N-es tabla van tele kiilonb6z6 dragakovekkel. Jeloljiik (r, ¢)-vel a tabla r-edik
sordaban és c-edik oszlopdban taldlhat6 cellat. A tédbla minden celldja tartalmaz egy dragakévet. Az (r,c)
celliban 1év6 drdgaké tipusat egy pozitiv egész G jeloli.

A celldkat a kovetkezd szabaly szerint csoportositjuk: az a és b cellak akkor és csak akkor tartoznak
ugyanabba a csoportba, ha létezik egy olyan py, ..., pr cellasorozat, hogy

e pg=aésp,=2"b,és

e p;i_1 és p; celldi élszomszédosak és azonos tipusu dragakoévet tartalmaznak minden ¢ = 1,...,k
esetében.

Lathatd, hogy a beosztdsnal minden cella pontosan egy csoporthoz tartozik.

A jatékos a tabla élszomszédos celladinak felcserélésével javithatja pontszaméat. Attol fiiggéen, hogy a
két cserélt cella ugyanabban a sorban vagy oszlopban van-e, a cserét vizszintesnek vagy fliggélegesnek
nevezzik.

Ha a két kicserélt dragako azonos tipusi, akkor a csere pontszama 0. Ellenkez6 esetben tekintsiik a
tablat a csere végrehajtasa utan: a pontszam a két kicserélt cella értékénck szorzata. Egy cella értéke a
csoportjaban 16v6 celldk szdma (beleértve énmagat is).

1. dbra. Sok hasonlé jaték létezett.

1" Az értékeld rendszerbol letolthetd csatolményok kozt talalhatsz gemgame . * nevii fajlokat, me-
lyek a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjak meg az egyes programnyelveken. A megoldaso-
dat ezekbdl a hianyos minta implementaciokbdl kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet a kovetkezdkbdl all:

e az els6 sor egy egész N szamot tartalmaz.
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o tovabbi NV sor kovetkezik, mindegyik N egész szamot tartalmaz székozzel elvalasztva. A j-edik sor
aGji1, ..., GjN egész szamokbdl all.

Kimenet

A kimenet els6 N sordnak egyenként N — 1 egész szamot kell tartalmazniuk. Az i-edik sorban a j-edik
szam (1 <i < N,1<j < N) legyen az (i,j) és (i,j + 1) cellak cseréjének pontszama.

A kimenet kévetkezo N — 1 sordanak egyenként N egész szamot kell tartalmazniuk. Az i-edik sor j-edik
szama (1 <i< N, 1< j < N) legyen az (i,7) és (i + 1, 7) cellak cseréjének pontszama.

Korlatok

e 2 < N <1000.
e 1 <G, <1000000 minden r=1...N ésc=1...N esetén.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonbo6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megoldast adott. A feladat sszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok Osszege adja.

— 1. Részfeladat (0 pont) Példak.

(===
- 2. Részfeladat (15 pont) N =2.
(===
— 3. Részfeladat (45 pont) N < 75.
=]

— 4. Részfeladat (40 pont)  Nincsenek tovabbi megkotések.

Példak

’ input output

3 2 15

1 21 15

1 3 2 00

2 22 0 5 2
140

4 4 4 4

21091 24 12 0

1211 8 16 1

2127 3 31

29 21 8 12 4 0
6 30 4 2
010 4
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Magyarazat
Az els6 teszteset esetében tekintsiik az (1,2) és az (1, 3) celldk (vizszintes) cseréjét. A csere uténi tabla

igy néz ki:

N =
N O =
NN N

A két felcserélt cella csoportjat piros és kék szinnel jeloljiik. A csere eredménye tehat 3 -5 = 15.
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