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Kodkupa - IIOT Valogatoverseny
Versenykiiras

A Neumann Janos Szamitdégép-tudomanyi Tarsasag, a Budapesti Fazekas Mihaly
Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnazium és az Algo Pro Club a 2025/2026-os tanévben
meghirdeti a Kodkupa - IIOT valogatoversenyt a Magyarorszagon vagy hataron tuli
magyar iskolaban tanulo, 7-12. évfolyamos, altalanos és kdzépiskolai tanuldk szamara.

A verseny az International Informatics Olympiad in Teams (IIOT, http://iio.team/)
versenysorozat része. A magyarorszagi versenyen kivalasztott csapatok részt vehetnek
a nemzetkdzi dontdén. Az IIOT versenyszabalyzata (1IOT reqgulations) elérhetd a verseny
weboldalan.
A verseny céljai:
o felkelteni a fiatalok érdeklédését az informatika és a programozas irant,
o lehet6séget adni kompetenciajuk bizonyitasara a szamitogépes
problémamegoldasban,
o lehet6séget adni tudas és tapasztalat cserére mas hasonld érdekl6deési
tanulokkal,
e elbsegiteni a személyes kapcsolatok kialakulasat.
A csapatmunka kozos tanulasra és egymas tamogatasara 0Osztondz, fejleszti a
kommunikaciét és azt a kreativ problémamegoldast, amely tobb kulonb6zéd otlet
Osszevetésébdl adddik, a modern munka vilagaban elengedhetetlen kdvetelmény.

Idozités, datumok

A versenyt gyakorldlehetéséggel, majd négy online és egy helyszini forduléban
rendezzuk:
e Gyakorlas: 2025. november 7 - 9. k6zo6tt (gyakorlas csak jelentkezés utan érhet6
el.)
o Jelentkezési hatarid6: 2025. november 7. éjfél (meghosszabitva)
e Online selejtezék:
o 2025. november 10. 15:00 - november 11. 18:00 kozotti id6szakban
egy tetszbleges 3 dras idésavban.
o 2025. december 9. 15:00 - december 10. 18:00 kozotti id6szakban egy
tetszbleges 3 oras idésavban.
o 2026. januar 14. 15:00 - januar 15. 18:00 kozotti id6északban egy
tetsz6legesen valasztott 3 6ras idésavban
o 2026. februar 12. 15:00 - februar 13. 18:00 kozotti idészakban egy
tetsz6legesen valasztott 3 6ras idésavban


http://iio.team/
https://iio.team/documents/Regulations.pdf
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e Orszagos dontd: 2026. marcius 14. 11:00 - 14:00
Helyszin: Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorld Altalanos Iskola és Gimnazium
(1082 Budapest, Horvath Mihaly tér 8.)

e Nemzetkdzi verseny: 2026. majus vagy junius
Helyszin: Piatra Neamt, Romania

Az online selejtez6kben a csapatok maguk valaszthatjak meg, hogy mikor kezdik a 3
oras versenyt, viszont a fent jelzett napokon 18:00-kor mindenképp vége lesz a
versenynek, akkor is, ha a csapat 3 oras versenyideje tovabb tartana.

Jelentkezés

A versenyre a honlapon (https://kodkupa.hu/) elérhetd (rlap kitdltésével lehet
jelentkezni. Legfeljebb 4 f6s csapatok jelentkezését varjuk.

A jelentkezési hatarid6: 2025. november 5. (https://kodkupa.hu/)

Kategoériak

A profik versenyének kiirasa valtozatlan, de - a tavalyi évhez hasonléan - egy djonc
kategéridban is lehet6ség van a versenyzésre, gyakorlasra, ismerkedésre a csapatban
programozassal. A két kategoria kozott a versenyre nevezéskor kell valasztani, és a
valasztas a teljes tanévre érvényes. A két kategoriaban kulonbozé

e a feladatok nehézsége,

e a csapatok Osszetételére vonatkozo szabalyok, és

e a tovabbjutas szabalyai.

Profik versenye - Kdkupa
Csak ebbdl a kategoriabdl lehet tovabbjutni a nemzetkozi versenyre.
Egy csapat dsszeallitasara az alabbi szabalyok vonatkoznak:
Minden csapattagnak ugyanabba az iskolaba kell jarnia,
7-12. évfolyamos diakok lehetnek benne,
lehet 4-nél kevesebb tagja is egy csapatnak,
tobb csapat is indulhat egy iskolabdl.
Csapatonként legfeliebb egy versenyzd lehet, akire az alabbi feltételek
valamelyike teljesul:
o az el6z6 évi Digitalis Kultura OKTV II. kategodriajanak elsé 10 helyezettje
kozott van,
o az el6z6 évi Nemes Tihamér Nemzetkdzi Programozasi Verseny Il.
korcsoportjanak (9-10. évfolyam) elsé 5 helyezettje k6zott van.



https://kodkupa.hu/
https://kodkupa.hu/
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Ujoncok versenye - ProgramPohér

Ebbdl a kategdriabdl nem lehet tovabbjutni a nemzetkozi versenyre.
Egy csapat 0sszeallitasara az alabbi szabalyok vonatkoznak:
Jarhatnak kulonb6zé iskolaba a csapattagok,

5-12. évfolyamos diakok lehetnek benne,

lehet 4-nél kevesebb tagja is egy csapatnak,

legyen benne legalabb egy fiu,

legyen benne legalabb egy lany,

tobb csapat is indulhat egy iskolabdl.

Informacidk a versenyfordulékrol

A csapatoknak 3 ¢6ra alatt 7-10 feladatot kell egylttmikddve megoldaniuk, és a
megoldasokat az online kiértékelé rendszerben beadni. A feladatok tipusukat tekintve
hasonlitanak az Digitalis Kultira OKTV Il. (programozas) kategoriaja, illetve a Nemes
Tihameér / Zsako Laszlé Programozasi Verseny feladataira, Az algoritmus kitalalasa és
helyes kdédolasa all a feladatok kdzéppontjaban. Az online kiértékel6 rendszer - szamos
teszteseten val6 futtatasi eredmény alapjan - azonnal visszajelzést és pontszamot ad a
feltoltott megoldasra. A visszajelzések és a pontok szamitasa a Nemzetkdzi Informatikai
Diakolimpian (IOl) hasznalt mddszerrel azonos: a részfeladatonként kapott pontszamok
O0sszege az adott feladatra kapott dsszpontszam (b6évebb leiras megtalalhato itt.)

Az alabbi programozasi nyelveket lehet hasznalni:
e C (GCC 13, -std=c11 forditasi opcidval)
e C++ (GCC 13, -std=c++20 forditasi opcidval)
e Python 3.12

A versenybizottsag egy feladat megoldasat megkerilé probalkozasok (véletlenszer(
eredmény kiirasa, az értékel6 rendszer vagy a tesztesetek megfejtésére iranyulo
kisérlet, valamely szabaly megsértése, stb.) esetén a csapat adott feladatra kapott
pontszamat torolheti. Az értékeld rendszer feltorésére vagy tonkretételére iranyuld
kisérlet a versenybdl torténd kizarast eredményezi.

Fellebbezést, észrevételeket az adott versenynapot kovetd 3 munkanapon belul lehet
benyujtani a versenybizottsagnak. A fellebbezések és a felmertlt problémak miatt a
versenybizottsag ujraértékelheti az adott csapat, vagy az 6sszes csapat megoldasait —
ennek soran egyes elért pontszamok ndéhetnek, illetve csOkkenhetnek is. Ebben az
esetben a csapatok pontszamai az ujraértékeléskor kapott pontszamok. Az
Ujraértékelés utani eredményt a versenybizottsag megkuldi az érintett csapatoknak és
k6zzéteszi a verseny honlapjan is. Az ujraértékelés utan fellebbezés nem fogadhato el.


https://ioi2023.hu/contest-rules/
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Szabalyok

Az online forduldkra vonatkozo6 szabalyok:

A versenyz6knek nem kell, de ajanlott egy helyszinen lennilk.

Barmilyen irasos anyag, programrészlet hasznalhatd, amely a verseny kezdete
elétt elérheté (online vagy offline egyarant).

Mesterséges intelligencia hasznalata segédeszkozként (pl. ChatGPT, Gemini,
Gemma, Llama, Claude és mas modellek) a verseny kozben tiltott, ezek
hasznalata kizarast von maga utan.

A csapatok kozotti egyuttmikodés és a feladatokrdl valdé kommunikaciéd
szigoruan tiltott. Amennyiben a kommunikacié ténye kiderll, az érintett
csapatokat kizarjuk a versenybdl. Kérjik ennek tiszteletben tartasat.

A csapatok a megadott idétartamon belll szabadon kivalaszthatjak, mikor kezdik
el a 3 dras id6savot, de az idészak végén a forduld mindenképpen lezarul.

A tovabbjutas szabalyai:

A Kodkupa profi kategoria selejtezdibél az elsé 10 helyezett csapat jut a dontébe.
Koztuk kell lennie a szervez6 iskola legalabb egy csapatanak. Ha nincs az elsé
10 helyezett k6zott egyetlen fazekasos csapat sem, akkor az elsé 9 helyezettet
és a legjobb fazekasos csapatot hivjuk meg.

A ProgramPohar kategoria gydztese, 11. csapatként szintén meghivast kap a
dontébe, ahol a tobbi csapattal egyutt versenyezhet, de a nemzetkdzi versenyre
tovabbjutds meghatarozasanal az altala elért pontszamot nem vesszik
figyelembe.

A selejtezOkben azonos pontszam esetén a dontébe jutas szempontjabdl a
megoldasok elkészitésének 0sszideje alapjan rangsoroljuk a csapatokat. Minden
fordulora megnézzik, hogy a csapat pontszamat utoljara ndveld bekuldésig hany
masodperc telt el a verseny kezdetétdl, és ezeket 0sszegezzuk. Minél kisebb ez
az Osszerték, annal elérébb soroljuk a csapatot.

A dontére vonatkozé szabalyok:

Minden csapat szamara a gimnaziumban biztositunk 2-2 szamitogépet. A
szervezOk altal biztositott szamitdgépen a kovetkezd szoftverek érhetdk el
(minimalis verziészamokkal megadva):

o Windows 10 operacids rendszer

o Code::Blocks 25.03 MinGW/GCC

o Python 3.12

o Visual Studio Code 1.84

o Visual Studio Community 2019
iroeszkéz hasznalhatd, papirt a rendezék biztositanak. Minden mas
segédeszk6z hasznalata tilos, beleértve az elektronikus eszkdzoket
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(mobiltelefon, fejhallgatd, okosoéra, szamolégép, stb.) és az irasos
segedanyagokat is.

e A verseny alatt az internet csak az online kiértékel6 rendszer elérésére

hasznalhaté. Minden mas weboldal és kommunikaciés platform hasznalata tiltott.

A feladatok szdovege a dontdén és a nemzetkozi versenyen angol.
Csapatonként 2 szamitégépet lehet hasznalni, amelyet a szervezék biztositanak,
ezen kiviul semmilyen segédeszk6z nem hasznalhaté, irasos segédanyag sem.

Dijazas

e A legjobb csapat és a szervezd iskola legjobb helyezett csapatanak jutalma a

nemzetkdzi dontén valé részvétel. Holtverseny esetén az online forduldk
0sszpontszama szamit.

Ha az els6 helyezett csapat a Budapesti Fazekas Mihaly Gimnazium csapata,
akkor rajtuk kival a masodik helyezett csapat vehet részt a dontdn.

A tobbi kilenc, dontébe jutott csapat tagjai exkluziv ajandékokban részesulnek.

Versenybizottsag

A nemzetkozi bizottsagban hazankat 6t f6 képviseli:

Nikhazy Laszlo, az Algo Pro Club alapité tagja, a verseny fészervezéje,

Dr. Németh Zsolt, az ELTE adjunktusa, a hazai tudomanyos bizottsag elndke,
Erdésné Dr. Németh Agnes, az NJSzT Tehetséggondozasi Szakosztalyanak
vezetbje,

Dr. Erés-Honti Zsolt, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és
Gimnazium igazgatdja,

Dr. Blénessy Gabriella, a Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és
Gimnazium tanara.

A hazai versenybizottsag tovabbi tagjai: Bata Zsombor, Bertalan Daniel, Csorba Péter,
Dedk Bence, Gyimesi Péter, P6cze Barnabas, Szin Attila, Tarjan Bernat, Varga Péter.

Elérhetdség

A versennyel kapcsolatos kérdéseket az info@kodkupa.hu email cimen varjuk.



mailto:info@kodkupa.hu

	Kódkupa - IIOT Válogatóverseny 
	Versenykiírás 

