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Robbané robot (robot)

Amig Luca a padldson régi dobozok k6zott keresgélt, rataldlt a régi, még mindig miik6dé Nokia telefon-
jara! Ugy dontott, hogy jatszik rajta a kedvenc jatékaval: a Robband robottal.

1. dbra. Luca jatszik a telefonjaval.

A jaték fOszerepldje egy robot, amely egy N sort és M oszlopot tartalmazé racs bal fels6 sarkdbdl indul,
és egy adott parancssorozat szerint mozog. Minden parancs egy 1épést jelent jobbra (R), lefelé (D), balra
(L) vagy felfelé (U). A robot soha nem hagyhatja el a racsot.

A jaték induldsa el6tt K bombat kell elhelyezned a récs kiilonbozé celldiban (de nem a kezd8mezén).
Amikor a robot ralép egy bombéat tartalmazé cellara, a bomba felrobban és a jaték véget ér.

Szereted nézni, ahogy a robot mozog, ezért Ugy szeretnéd elhelyezni a bombéakat, hogy a robot a le-
het6 legtobb 1épést tehesse meg, mielétt felrobbanna (vagy elfogynanak a parancsai). Mi a maximadlis
lépésszam, amelyet a robot megtehet, ha optimalisan helyezed el a bombakat?

Fontos: Az a lépés, amelyen a robot ralép a bombéara, nem szadmit bele a lépésszambal

I Az értékeld rendszerbdl letolthet6 csatolméanyok kozt taldlhatsz robot . * nevil fajlokat, melyek
a bemeneti adatok beolvasasat valdsitjdk meg az egyes programnyelveken. A megolddsodat
ezekbdl a hidnyos minta implementaciékbol kiindulva is elkészitheted.

Bemenet

A bemenet a kovetkezdket tartalmazzas:

o az els6 sorban az N, M és K egész szdmokat: a racs méreteit (sor, oszlop) és a bombédk szdmat,
amelyeket el kell helyezned;
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o a masodik sorban a P karakterlancot, amely a robot altal végrehajtott mozgasokat tartalmazza.

Kimenet

Egyetlen szamot kell kifrni (ans), a robot maximalis lépéseink a szdmat.

Korlatok

« 2< N <100,2 <M < 100.
« 0<K<N-M.
« 1< |P| < 5000.

o P csak az R, D, L és U karaktereket tartalmazza, amelyek rendre egy 1épést jelentenek jobbra (R),
lefelé (D), balra (L) vagy felfelé (U).

e A robot a P altal meghatarozott utasitasok végrehajtasa kézben garantdltan nem hagyja el a racsot.

Pontozas

A megoldasodat sok kiilonb6z6 tesztesetre lefuttatjuk. A tesztesetek részfeladatokba vannak csoporto-
sitva. Egy-egy részfeladatot akkor tekintiink megoldottnak, ha volt legalabb egy olyan beadasod, amely
az adott részfeladat minden tesztesetére helyes megolddst adott. A feladat dsszpontszamat a megoldott
részfeladatokra kapott pontszamok 6sszege adja.

— 0. Részfeladat (0 pont) Példak.
(===

— 1. Részfeladat (25 pont) N <4, M <4.
(===

— 2. Részfeladat (40 pont) P csak az R és D karaktereket tartalmazza.
(===

— 3. Részfeladat (35 pont)  Nincsenek tovabbi megkotések.
(==~

Példak

] input output

222 1
RDL

552 5
DDDRD

347 7
RDDRLUURRDDLUU

Magyarazat

Az els6 mintapélda az alabbi 4brdn lathatd.
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A kék vonal mutatja a robot utvonalat. Ha a bombéakat az dbran lathaté médon helyezziik el, a robot 1
lépést tud megtenni, mielétt ralépne egy bombara.

The second sample case is shown in the figure below.

®

®

Az abra egy lehetséges bomba elrendezést mutat, amely lehet6vé teszi, hogy a robot 5 1épést megtegyen.
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